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	Программа RDK предназначена для управления системой автоматического радиографического контроля кольцевых сварных швов, которая состоит из робота Кука для перемещений, рентгеновского аппарата Yxlon EVO на 160 кВ и линейки детекторов рентгеновского излучения фирмы Detection Technologies.

	Программа обеспечивает выполнение следующих функций:
- автоматизированное просвечивание до шести сварных швов с получением их цифровых изображений;
- визуализацию изображений сварного шва;
- цифровую фильтрацию с целью выявления дефектов сварного шва;
- измерение линейных размеров на изображениях;
- ведение архива радиографических изображений и сопутствующей информации.
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Установка программы
Для установки программы на ваш компьютер запустите программу Setup.exe. Далее следуйте инструкциям, появляющимся на экране.
[bookmark: uninstall][bookmark: _Toc499103529]Удаление программы
Для удаления (деинсталляции) программы RDK выберите:
1. В линейке задач Пуск - Настройка - Панель управления.
2. В пункте Установка и удаление программ выберите RDK и Удалить.
[bookmark: run][bookmark: _Toc499103530]1. Запуск программы
Для запуска программы RDK можно:
либо дважды кликнуть левой кнопкой мыши на иконке [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\RDK.GIF] рабочего стола,
либо в линейке задач выбрать Пуск - Программы - RDK - RDK.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\main.gif]
[bookmark: setup][bookmark: _Toc499103531]2. Настройка параметров программы
Для тонкой настройки программы выберите: Управление - Параметры программы или нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\optionsi.GIF].
Доступ к страницам этого диалога разрешен только после снятия отметки с кнопки Защита настроек программы паролем и ввода пароля на странице Главные.
Эта страница диалога задаёт общие настроечные параметры программы:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\options1.GIF]Пароль - показывает диалог для ввода пароля, который дает доступ к настройке всех основных параметров программы.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\pass.gif]
Коэффициент увеличения - коэффициент увеличения изображения в основном окне.
Отбрасывать пикселей в режиме авто-контраста - процент отсекаемых по яркости пикселов в режиме автоконтрастирования.
Автоконтраст - отметьте эту кнопку для автоконтрастирования изображений.
Всегда показывать новую часть кадра в верхнем окне - отметьте эту кнопку для показа вновь захваченной части кадра в верхнем окне.
Негативное изображение - отметьте эту кнопку для захвата негативного изображения.
Переворот изображения по вертикали - отметьте эту кнопку для захвата изображения перевернутого по вертикали.
Путь к программе для архивирования на DVD - нажмите эту кнопку для выбора имени  программы для сохранения архива кадров на DVD дисках.

[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\options2.GIF]Эта страница задаёт параметры цифровых фильтров для обработки изображений:
<Рельеф> - амплитуда и направление фильтра.
<Удалить пики> - порог фильтра.
<Обрезчение> - амплитуда фильтра.
<Двухсторонний> - порог фильтра.
<Фильтр низких частот> - число пропускаемых фильтром низких частот.
<Удаление фона> - ширина и высота прямоугольного скользящего окна фильтра. Фон оценивается по среднему значению яркости в окне таких размеров.

[bookmark: kuka][bookmark: _Toc499103532]3. Перемещение робота Кука
1. Робот Кука можно переместить в рабочее положение командой меню Управление, Робот в рабочее положение или нажатием кнопки [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Workpos.gif].
Пока выполняется перемещение на экране показывается диалог
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\WorkPos_.gif]
2. Робот Кука можно переместить в парковочную позицию командой меню Управление, Парковка робота или нажатием кнопки [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Home.gif].
Пока выполняется перемещение на экране показывается диалог
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Home_.gif]

[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Templ0.gif]3. После вызова диалога параметров сканирования командами Управление, Сканирование или нажатием кнопки [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\PUSK.GIF]. Можно повернуть вращающийся столик на заданный угол нажав кнопку Начальный угол. Штангу с детектором и РА можно опустить на высоту сварного шва нажав одну из кнопок Шов 1, Шов 2, ...., Шов 6.

Пока выполняется перемещение на экране показывается диалог
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Move.gif]
[bookmark: acquire][bookmark: _Toc499103533]4. Получение снимков сварных швов
Для получения изображений сварных швов выполните команду Сканирование из меню Управление, либо нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\pusk.gif].
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\WorkPosQ.GIF]Появится диалог: 
Если от ответить - Нет, то робот останется неподвижным и не появится диалог задания параметров сканирования швов.
Если ответить- Да, то робот Кука будет выведен в рабочее положение и появится диалог задания параметров сканирования швов.

Для оператора (без ввода пароля) этот диалог имеет вид:
1. Проверяем, находится ли центр детали на оси вращения столика. Устанавливаем нужное расстояние между детектором и РА и запоминаем его значение по линейке, размещенной на штанге, соединяющей детектор и РА.
2. Заносим измеренное расстояние Детектор - РА в соответствующее окно.
3. Выбираем имя оператора из выпадающего списка.
4. Выбираем название детали из выпадающего списка.
5. Вводим инвентарный номер детали.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Templ0.gif]6. Задаем горизонтальное разрешение сварного шва в микронах. Оно не должно превышать вертикальное разрешение, вычисленное по расстоянию детектор - РА, диаметру сварного шва и разрешению детектора равному 200 микрон.
7. Задаем время экспозиции строки в секундах, нажав на кнопку <Экспозиция строки, сек>и выбрав в появившемся диалоге три параметра; время интегрирования, число накоплений и число усреднений. Так как минимальная скорость вращения столика ограничена примерно 41 минутами на оборот, то экспозицию строки нельзя задавать слишком большой. Если появится соответствующее предупреждение, следует уменьшить время интегрирования и/или число накоплений/усреднений. Либо в крайнем случае увеличить горизонтальное разрешение.
8. Задаем напряжение и ток для рентгеновского аппарата. Напряжение РА не может превышать 160 киловольт, а ток 7 миллиампер. Следует помнить также, что мощность РА не превышает 750 ватт, поэтому произведение тока на напряжение не должно превышать этой величины, в противном случае значение тока будет скорректировано в сторону уменьшения.
9. Для начала сканирования всех швов детали нужно нажать кнопку Скан всех швов.
10. Для повторного сканирования подозрительного участка сварного шва нужно сначала измерить его угловые размеры в градусах, переключившись на единицу измерения градус (меню Отображение, Мерная линейка, Градус или нажав кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\degree.gif]).
11. Затем ввести начальный угол в градусах.
12. Ввести размер диапазона в градусах.
13. Отметить радио-кнопкой нужный шов.
14. Нажать кнопку Скан диапазона.
15. Дополнительно в этом диалоге можно опустить детектора и РА на выбранную высоту сварного шва и проверить правильность задания этой высоты.
16. Дополнительно в этом диалоге можно повернуть предметный столик на заданный начальный угол и проверить правильность его задания.

После ввода пароля это диалог имеет вид:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Templ.gif]
1. В этом диалоге можно также выполнять все указанные выше операции 1-16.
2. Дополнительно теперь можно вводить имя нового оператора.



3. Для этого вводим новое имя в поле редактирования, например, "Сидоров С.С.".
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\AddOperator.GIF]4. Нажимаем кнопку Оператор.
5. В появляющемся диалоге нажимаем кнопку Да.
6. Дополнительно можно вводить новую деталь.
7. Для этого задаем число сварных швов для контроля.
8. Вводим значения высот сварных швов и их диаметров в соответствующие поля редактирования.
9. Далее вводим новое имя детали в поле редактирования, например, "Ротор ТПУ (тест)".
10.Нажимаем кнопку Деталь.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\AddObject.GIF]11. В появляющемся диалоге нажимаем кнопку Да.






[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\scanAll.GIF]Во время сканирования всех швов показывается следующий диалог, который автоматически скрывается по окончании сканирования.



[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\ScanRange.GIF]Во время сканирования участка шва показывается следующий диалог, который автоматически скрывается по окончании сканирования.



Отсканированные снимки сварных швов автоматически сохраняются в заданной папке архива в TIFF-формате.
Вся сопутствующая информация сохраняется в базе данных MySQL.
После захвата к изображению могут быть автоматически применены операция переворота изображения по вертикали и/или негатива, описанные в следующем параграфе.
[bookmark: acq_setup][bookmark: _Toc499103534]5. Задание параметров обработки кадра
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\options1.GIF]Параметры обработки захваченного кадра можно задать в диалоге <Параметры программы>.
Этот диалог задаёт в том числе какая цифровая обработка кадра выполняется после его захвата.

1. Негативное изображение - кнопка для захвата негативного изображения.
2. Переворот изображения по вертикали - кнопка для захвата изображения перевернутого по вертикали.


[bookmark: save][bookmark: _Toc499103535]6. Сохранение кадра
Отсканированные снимки сварных швов автоматически сохраняются в заданной папке архива в TIFF-формате.
Вся сопутствующая информация сохраняется в базе данных MySQL.
Имеются и другие возможности для сохранения кадра.
1. Записать кадр в JPEG (8 бит на пиксель) или TIFF-файл (16 бит на пиксель) с произвольным именем по команде Записать в файл из меню Файл, или нажав кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\filesave.gif].
2. Поместить BMP-образ кадра в буфер обмена Windows, где он будет доступен для других программ, по команде Копировать в буфер из меню Файл.
Для каждого кадра имеется возможность сохранить также рисунок на кадре.
[bookmark: roi][bookmark: _Toc499103536]7. Выделение активной области изображения
Для выделения прямоугольной активной области кадра нажмите левую кнопку мыши в одной из углов этой области и не отпуская кнопки переместите указатель мыши в диагонально противоположный угол. Отпустите левую кнопку мыши. Активная область кадра будет очерчена пунктирной линией.
Когда активная область занимает весь кадр, она не показывается. Для выбора всего кадра в качестве активной области просто быстро нажмите дважды левую кнопку мыши вне активной области.
Активная область используется:
1. Для вычисления гистограммы входящих в нее точек.
2. Для изменения контраста и палитры этой области отдельно от остальных точек изображения.
3. Для измерения средней яркости и дисперсии яркости в области.
[bookmark: contrast][bookmark: _Toc499103537]8. Контрастирование кадра
1. Для контрастирования кадра (или выделенной его части) можно использовать команду LUT и гистограмма из меню Отображение или кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\LUTi.GIF].
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\LUT.gif]Черным цветом показана гистограмма для текущего кадра, а сиреневым - график преобразования 65536 оттенков в 256 видимых цветов текущей палитры.
В примере показано, что 256 цветов или полутонов дисплея используется для показа интенсивностей из диапазона от 26635 до 61583. Это улучшает контраст в данном диапазоне и стирает все детали вне этого диапазона.
Вы можете задать показываемый диапазон, перемещая его мышью с нажатой правой кнопкой, или непосредственно задав числовые значения и нажав кнопку Диапазон.
В верхнем правом углу диалога показано сколько процентов от всех точек изображения находятся выбранном диапазоне. Естественно, что чем меньше выбранный диапазон и чем больше это число, тем лучше - визуальное восприятие изображения (его динамический диапазон).
Нажатие кнопкиВся область возвращает максимальный диапазон яркостей для показа.
Нажатие кнопки Автомат автоматически выбирает нижнюю и верхнюю границы диапазона яркостей так, чтобы отбрасывать заданный процент пикселей в режиме автоконтраста (определенный в диалоге Параметры программы).
Отметка кнопки слева от Автомат означает, что после смены выделенной области изображения автоматически выполняется поиск оптимального диапазона яркостей для этой области.
Можно выбирать следующие типы преобразования:
Линейное это обычное линейно пропорциональное отображение интенсивностей;
Гамма увеличивает контраст для темных частей изображения;
Обратное гамма увеличивает контраст для светлых частей изображения;
Макс.Контраст пытается достичь оптимального контраста с помощью метода интегрирования гистограммы. Результат может оказаться очень зашумленным и иногда не совсем естественным.
Кнопка Негатив - инвертирует текущее преобразование яркостей.
2. Удобным инструментом также является режим автоматического контрастирования по выделенной области изображения, включаемый кнопкой [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\ROI_LUT.GIF]или командами меню Отображение, Авто-LUT.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mainbar2.GIF]3. Можно также воспользоваться более простыми инструментами: регуляторами контраста и яркости, расположенными на панели Яркость + Контраст. Значения яркости и контраста изменяются в диапазоне от 0 до 1000. Для исходного изображения их значения равны 500 и 0, соответственно.
[bookmark: negative][bookmark: _Toc499103538]9. Негативное изображение кадра
Для переключения между негативным и позитивным изображениями кадра можно использовать команду Позитив/негатив из меню Отображение или кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\negativ.gif].
Можно также использовать кнопку Негатив диалога Преобразование яркости и контраста.
Для сохранения негативного изображения в архиве следует отметить кнопку Негативное изображение в диалоге Параметры программы.
[bookmark: penetrometer][bookmark: _Toc499103539]10. Эталон чувствительности
	[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Penetro.gif]
	Для добавление на изображение эталона чувствительности следует выделить его прямоугольной областью и выполнить команду Отображение Эталон чувствительности или нажать кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Penetrometer.gif]. 
Для удаления эталона следует ещё раз выполнить указанную команду.


[bookmark: measure][bookmark: _Toc499103540]11. Измерение расстояний на кадре
Для перевода программы в режим измерения расстояний выберите команду Измерение расстояний из меню Управление (кнопка [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Measure.GIF]). (В режиме измерения курсор мыши меняет свою форму.) Для выхода из режима снова выполните эту команду.
Для измерения расстояния нажмите левую кнопку мыши над одной точкой кадра и, удерживая нажатой кнопку, переместите мышь в другую точку. В строке статуса слева вы увидите длину отрезка соединяющего обе точки. Длина измеряется миллиметрах.

Для уточнения масштаба изображение можно калибровать по эталону - длины которого известна:
1. Выберите команду Эталон из меню Управление (кнопка [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\standardi.GIF]).
2. Нажмите левую кнопку мыши на одном конце эталона и отпустите ее на другом.
3. В появившемся диалоге введите длину эталона в миллиметрах.
 
Программа позволяет добавить или убрать изображение мерной линейки командой Отображение, Мерная линейка, Показать или кнопкой [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\ViewScale.gif]. Мерная линейка отсчитывает расстояния от начала снимка в мм (команда Миллиметр или кнопка [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mm.gif]) или углы снимка в градусах (команда Градус или кнопка [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\degree.gif]).
[bookmark: median]12. Цифровая фильтрация изображения
Для цифровой обработки изображения можно выбрать один из пяти фильтров с размером маски 3х3.
1. Медианный фильтр - для удаления точечных помех и небольшого сглаживания изображения.
2. Обрезчивание  (нерезкая маска) - для подчёркивания границ, правда, за счёт повышения уровня зашумлённости изображения.
3. Удалить пики - для удаления точечных помех без сглаживания.
4. Двухсторонний фильтр -  для сглаживания изображения с сохранением чёткости границ объектов.
5. Фильтр <Рельеф> - для создания "рельефного" псевдо-трёхмерного изображения. Этот фильтр подчёркивает мелкие детали изображения и сходен в этом с фильтром Обрезчивание.
6. Фильтр низких частот - для сглаживания шума на изображении путем обрезания высоких частот спектра.
7. Фильтр удаление фона - выравнивает фон и подчеркивает мелкие детали изображения.

Для переключения между исходным и фильтрованным изображением можно использовать команды Медиана, Обрезчить, Удалить Пики, Двухсторонний фильтр, Рельеф, Низких частот, Удаление фона из меню Отображение или кнопки [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mediana.GIF], [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\sharp.GIF], [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\CutPeak.gif], [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Bilateral.gif], [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\emboss.GIF], [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\LowPass.GIF]. [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mean.gif].
[bookmark: edit]13. Редактирование изображений
Для зеркального преобразования изображения со сменой местами левой и правой сторон, выполните команды: Отображение, Преобразования, Зеркальное X или нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mirrorX.GIF].
Для зеркального преобразования изображения со сменой местами верхней и нижней сторон выполните команды: Отображение, Преобразования, Зеркальное Y или нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mirrorY.GIF].
[bookmark: detector][bookmark: _Toc499103541]14. Задание параметров линейки детекторов
1. Диалог задания параметров линейки детекторов вызывается командами меню Управление, Детектор или нажатием кнопки Экспозиция строки, сек в диалоге задания параметров сканирования.
2. Основные параметры, определяющие время экспозиции это:
3. Время интегрирования в микросекундах.
4. Число усреднений.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\detector.gif]5. Число накоплений. Одновременно число накоплений и число усреднений не может быть отлично от 1.
6. Полное время экспозиции равно произведению времени интегрирования на число накоплений и на число усреднений.
7. Для создания калибровки по черному нужно нажать кнопку По черному и подождать некоторое время с отключенным излучением.
8. Для создания калибровки по белому нужно нажать кнопку По белому и подождать некоторое время с включенным излучением при отсутствии объекта контроля (или при наличии однородного по толщине объекта контроля). Значение 50000 это новое значение яркости после калибровки.
9. Для применения этой калибровки нужно отметить кнопку Ч/Б калибровка.
10. Кнопки Сохранить в памяти или Загрузить из памяти, а также выбор блока памяти служат для хранения и загрузки калибровочных данных в памяти линейки детекторов.
11. Значение калибровки Опорный и соответствующего параметра не ясно.
12. Строка статус описывает текущее состояние детектора.
13. Температура и влажность показывают соответствующие параметры детектора.
14. Режим должен быть Continuous, биннинг - None, энергия - Single. Если эти параметры не такие, их следует установить из фирменной программы XView2 производителя детекторов.
15. С помощью кнопки Захват этого диалога можно захватить заданное число строк изображения без их сохранения в базе данных MySQL. Досрочно этот захват можно прервать нажав кнопку Стоп.
16. Кнопка Сброс IP может переподключить детектор к новому IP адресу.
[bookmark: xray][bookmark: _Toc499103542]15. Задание параметров рентгеновского аппарата
1. Диалог задания параметров рентгеновского аппарата вызывается командами меню Управление, Рентген или нажатием кнопки Напряжение кВ, Ток, мА в диалоге задания параметров сканирования.
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\XrayParam.gif]2. Параметры настройки серийного порта можно задать нажав кнопку Настройка RS-232.
3. РА подключается к управлению от компьютера нажатием кнопки Управление излучением.
4. Далее выставляются требуемые параметры РА: напряжение, ток. Напряжение не может быть более 160 кВ, ток - более 7 мА.
А произведение тока на напряжение не может превышать 750 ватт.
5. После изменения параметров их нужно послать в РА нажав кнопку Задать параметры.
6. Время работы аппарата следует задавать достаточно большим для сканирования всех сварных швов.
7. Режим работы аппарата выставляется автоматически, поэтому менять его не нужно.
8. Фокус РА на данной модели не меняется.
9. Кабельный фактор это поправочный параметр на длину кабеля. Он определяется РА автоматически.
10. Излучение можно включать и выключать нажатием кнопок  Включить! и  Выключить, соответственно.
11. Состояние РА отображается в нижней строке диалога.
[bookmark: pseudo_colors][bookmark: _Toc499103543]16. Использование псевдо-цветов
	[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\PALS.GIF]
	Для показа кадров спомимо шкалы оттенков серого можно использовать ещё 9 палитр цветов. Для этого следует исполнить одну из команд подменю Псевдо-цвета из меню Отображение, либо нажать одну из кнопок Панели палитр.


[bookmark: brightness][bookmark: _Toc499103544]17. Измерение значений координат и яркости
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\status.gif]
При перемещении указателя мыши, в центральном окне строки статуса показывается текущая координата указателя и текущее значение яркости изображения в диапазоне от 0 (обычно черный цвет) до 255 или 65535 (для 8 или 16 бит на пиксель) (обычно белый цвет). Также в круглых скобках указывается фактическое значение яркости (после Lookup таблицы).
Значение вертикальной координаты всегда указывается в мм.
Значение горизонтальной координаты можно указывать как в мм, так и в градусах с помощью выбора пунктов меню Отображение, Мерная линейка, Миллиметр и Градус, соответственно, или нажатием кнопок [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\mm.gif]и [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\degree.gif].
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\STATUS2.GIF]Если на изображении выделена активная область, то в строке статуса показываются среднее значение яркости и её дисперсия по области.
[bookmark: delete][bookmark: _Toc499103545]18. Удаление кадра
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\DeleteQ.gif]Для удаления кадра из архива и из базы данных нужно сделать его текущим, т.е. видимым на экране. Затем выберите команду Удалитьиз меню Файл или нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\delete.gif]. После этого нужно Нажать кнопку Да в появившемся диалоге. Если для удаляемого кадра имеется рисунок (файл с таким же именем, но расширением WMF), то он также удаляется.
[bookmark: search][bookmark: _Toc499103546]19. Поиск кадра в базе данных
A. Для поиска кадра в базе данных нужно сначала задать директорию, где находится архив с помощью команды Выбор директории из меню Файл.
Затем можно воспользоваться кнопками перемещения по архиву:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\back.gif] [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\forward.gif] для пошагового перемещения назад и вперед, соответственно.
Имя файла, время и дата его записи в архив показываются в титульной строке программы RDK.

B. Поиск кадров в базе данных MySQL можно выполнять по следующим полям (или их совокупности):
1. Проверено. Нужно нажать кнопку Проверено и выбрать искомое значение этого поля Да или Нет. Нажать кнопку Поиск. После этого в доступной для просмотра базе данных остаются только кадры с выбранным значением этого поля.
2. Деталь. Нужно нажать кнопку Деталь и выбрать искомое значение этого поля из выпадающего списка деталей. Нажать кнопку Поиск. После этого в доступной для просмотра базе данных остаются только кадры с выбранным значением этого поля.
3. Номер. Нужно нажать кнопку Номер и задать значение этого поля. Нажать кнопку Поиск. После этого в доступной для просмотра базе данных остаются только кадры с выбранным значением этого поля.
4. Шов. Нужно нажать кнопку Шов и выбрать искомый номер шва. Нажать кнопку Поиск. После этого в доступной для просмотра базе данных остаются только кадры с выбранным значением этого поля.
5. Оператор. Нужно нажать кнопку Оператор и выбрать искомое значение этого поля из выпадающего списка. Нажать кнопку Поиск. После этого в доступной для просмотра базе данных остаются только кадры с выбранным значением этого поля.
6. Дата. Нужно нажать кнопку Дата и выбрать задать начальную и конечную даты для поиска. Нажать кнопку Поиск. После этого в доступной для просмотра базе данных остаются только кадры, созданные в заданном интервале дат.
7. Поиск можно также выполнять по одновременному совпадению любых из шести вышеперечисленных условий. Для этого нужно нажать кнопку Поиск только после выбора этих условий.
8. Вернуться в режим показа всех записей базы данных можно отжав кнопку Поиск.
[bookmark: select_dir][bookmark: _Toc499103547]20. Выбор директории для архива кадров
	[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\DIR.GIF]
	Для выбора директории архива кадров выполните команду Выбор директории из меню Файл или нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\SelectDir.GIF]. В появившемся диалоге в нижнем окне выберите текущую директорию.
Если вы хотите поместить архив в новую директорию, наберите \ и ее имя в верхнем окне и нажмите Enter или OK.


[bookmark: copy][bookmark: _Toc499103548]21. Работа с буфером обмена Windows
Для обмена кадрами с другими программами вы можете воспользоваться буфером обмена  Windows.
Команда Копировать в буфер из меню Файл или нажатие кнопки [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\copy.GIF]помещает текущий кадр в буфер.
[bookmark: print][bookmark: _Toc499103549]22. Печать кадра
	[image: ]
	Для вывода текущего кадра на печать исполните команду Печать из меню Файл, либо нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\FILEPRNT.GIF].
Перед печатью кадра будет показан диалог для выбора принтера и параметров печати. 
Для печати выбранного фрагмента нужно отметить соответствующую кнопку. Иначе будет напечатано все изображение, нарезанное последовательными фрагментами сверху вниз печатной страницы.


[bookmark: draw][bookmark: _Toc499103550]23. Рисование на кадре
Для рисования на текущем кадре исполните команду Панель рисования или нажмите кнопку [image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\tdraw.gif].
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\image\Drawbar.gif]Появится панель рисования, которая включает кнопки для рисования простейших геометрических фигур, текста и растровых изображений из буфера обмена.
1.Чтобы нарисовать стрелку
а) нажмите кнопки, соответствующие стрелке и ее цвету на панели рисования.
б) Курсор мыши изменит свою форму теперь можно нажать левую кнопку мыши в нужном месте. Маленькая стрелка будет нарисована поверх изображения.
в) Для изменения ее размеров и ориентации нажмите левую верхнюю кнопку панели.
г) Нажмите левую кнопку мыши на стрелке вокруг стрелки появится прямоугольник с изменяемыми размерами измените их.
д) Нажмите левую кнопку мыши вне прямоугольника он исчезнет. Рисование окончено.
2. При рисовании текста внизу экрана появляется кнопка для выбора размера шрифта и типа текста, а также поле ввода самого текста. Ориентацию текста можно менять, растягивая прямоугольник редактирования текста соответствующим образом.
3. Для рисования растровой картинки ее следует сначала вставить в буфер обмена Windows с помощью любого графического редактора или загрузив картинку в программу RDK и выполнив команду Копировать в буфер из меню Файл. Размеры картинки и ее ориентацию можно менять, растягивая прямоугольник редактирования картинки соответствующим образом.
4. Для удаления отдельного нарисованного элемента нужно
а) Нажать левую верхнюю кнопку панели рисования.
б) Нажать левую кнопку мыши на объекте вокруг него появится прямоугольник с изменяемыми размерами.
в) нажать клавишу Delete на клавиатуре.
Для удаления рисунка в целом можно воспользоваться цепочкой меню Файл Архив РисунокУдалить.
[bookmark: load_draw][bookmark: _Toc499103551]24. Загрузка рисунка из файла
Для загрузки рисунка из WMF-файла можно воспользоваться цепочкой меню Файл Архив Рисунок Загрузить. Текущий рисунок при этом будет заменен новым.
(WMF это аббревиатура названия  Window sMetaFile.) WMF-файлы создаются автоматически для тех файлов архива, для которых были сделаны рисунки.
[bookmark: customize][bookmark: _Toc499103552]25. Настройка интерфейса пользователя
Настройка интерфейса пользователя включает в себя изменение внешнего вида и содержания инструментальных панелей и меню программы с целью сделать их максимально удобными для конкретного пользователя. Все настройки программы хранятся в системном регистре Windows отдельно для каждого зарегистрированного пользователя
[bookmark: customize_command][bookmark: _Toc499103553]25.1. Настройка команд
Для настройки кнопок и пунктов меню:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Customize0.GIF]1. Выполните команды Отображение, Панели кнопок, Настроить... или нажмите правую кнопку мыши на линейке меню или любой панели инструментов и во всплывающем меню выберите нижнюю строку.
2. Выберите закладку Команды.
3. При этом программа переходит в режим удаления, добавления и изменения положения кнопок в инструментальных панелях и пунктов меню в программных меню.
4. В разделе Категории: выберите один из основных разделов главного меню программы. При этом в окне Команды: будут показаны все команды определенные по умолчанию для этого раздела.
5. Эти команды можно перетаскивать мышью с нажатой левой кнопкой в любое место меню программы или в любую инструментальную панель.
6. Можно также менять местами кнопки и пункты меню.
7. Для удаления команд из меню и инструментальных панелей просто нажмите на них левую кнопку мыши и утащите их из меню или панели.
8. Нажмите кнопку Закрыть.
[bookmark: customize_toolbar][bookmark: _Toc499103554]25.2. Настройка панелей инструментов
Для настройки панелей инструментов:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Customize1.GIF]1. Выполните команды Отображение, Панели кнопок, Настроить... или нажмите правую кнопку мыши на линейке меню или любой панели инструментов и во всплывающем меню выберите нижнюю строку.
2. Выберите закладку Инструментальные панели.
3. Нажмите кнопку Новая... для создания новой панели инструментов, и введите ее имя.
4. Или выберите панель для редактирования.
5. Нажмите кнопку Переименовать... для изменения имени выбранной панели.
6. Нажмите кнопку Сбросить для восстановления на выбранной панели всех кнопок заданных по умолчанию.
7. Нажмите кнопку Сбросить все для восстановления на всех панелях и линейке меню всех кнопок заданных по умолчанию.
8. Нажмите кнопку Удалить для удаления выбранной панели.
9. Отметьте кнопку Подписи к кнопкам для показа подписей к кнопкам под их иконками для выбранной панели. Размер кнопок при этом существенно увеличивается.
[bookmark: customize_menu][bookmark: _Toc499103555]25.3. Настройка меню
Для настройки меню:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Customize2.GIF]1. Выполните команды Отображение, Панели кнопок, Настроить... или нажмите правую кнопку мыши на линейке меню или любой панели инструментов и во всплывающем меню выберите нижнюю строку.
2. Выберите закладку Меню.
3. Нажмите кнопку Сбросить для восстановления исходного вида этих меню.
4. Выберите один из трех эффектов для развёртывания меню, или отсутствие такового.
5. Для показа теней меню отметьте кнопку Показывать тени меню.
6. Нажмите кнопку Закрыть.
[bookmark: customize_options][bookmark: _Toc499103556]

25.4. Настройка внешнего вида панелей и меню
Для изменения внешнего вида панелей кнопок и меню:
[image: C:\Serg\RDK\HTML_R\IMAGE\Customize3.GIF]1. Выполните команды Отображение, Панели кнопок, Настроить... или нажмите правую кнопку мыши на линейке меню или любой панели инструментов и во всплывающем меню выберите нижнюю строку.
2. Выберите закладку Опции.
3. Отметьте те кнопки, которые вы считаете нужными.
4. Нажмите кнопку Закрыть.
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